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LATUM DRAUMANA RAETAST



,»okopun er margslungid ferli sem i grunninn byggist & forvitni, skapandi og gagnrynni
hugsun en lika a pekkingu, frumkvaedi og leikni. Skbpun neer flugi pbar sem askoranir eru
fiblbreyttar, spurningar eru opnar, lausnir margar og ahersla er [6gd a framkvaemdina og
synileika hennar. [ gegnum sképunarferlid verdur til eitthvad sem hefur gildi fyrir barnid

sjalft, neesta umhverfi og/eda samfélagid“

(Menntastefna Reykjavikurborgar, 2024)
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Inngangur

Vinna vid namskra leikskdlans hefur verid stodug fra stofnun leikskodlans 2002. Gerd var
endurskodun a namskranni samhlida nyrri Utgafu adalnamskra leikskéla 2011 par sem

fundad var me0d starfsfolki, foreldrum og bornum um gildi og aherslur.

Sambhlida nyrri adalamskra 2013 var fyrsta skriflega sk6lanamskra Klambra gefin
ut, onnur utgafa var gefin Ut i framhaldi arid 2016. Endurskodun a namskranni foér af stad
arid 2023 samhlida breytingum sem gerdar voru a adalnamskra. Skélanamskrain tekur
einnig mid af menntastefnu Reykjavikurborgar, barnasattmala sameinudupjédanna og

laga um farseeld barna.

Pess ma geta ad namskain er lifandi skjal sem er i stodugri préun. Starfsmenn
hafa tekid patt i ad prda og breyta namskranni, foreldrar hafa verid med i vinnslu
skjalsins auk pess sem bdrnin hafa lagt til teikningar og sagt hvad peim finnist kennarar

eigi ad gera.
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Saga Klambra

Leikskolinn var opnadur i mai 2002 og er til husa a

jardhaed studentagarda Bandalags namsmannavid

Hateigsveg. Klambrar er fjogurra deilda leikskoli
semieruum pad bil 75 born fra eins ars til sex ara. Deildirnar heita HLi®, Holt, Tun og
Teigur og eru einn til tveir argangar a hverri deild. Leikskolinn er rekinn af

Reykjavikurborg.

Skipulag leikskoélans er pannig ad komid er inn i sameiginlegt fataherbergi sem
gengid er inn i fra leikskélagardinum. | midju leikskdlans er stért sameiginlegt rymi og Ut
fra pvi eru deildirnar fjérar. Sameiginlega rymid nytist sem matsalur 8 matmalstimum,
salur fyrir vinafundi og sameiginlegar uppakomur leikskélans, listasmidja fyrir allar

deildir, kubbasveedi fyrir eldri deildirnar og leiksvaedi fyrir yngri deildirnar.

Leikskolagardurinn er afgirtur og par eru tilbdin leiktaeki, skogur, drullumallsveedi,
grassvaedi og holl en draumur okkar er ad gera gardinn ad natturulegu utisveedi fyrir

bornin ad leika séri. Gardurinn var endurnyjadur a4 arunum 2023-2024.

Neestu kennileiti leikskélans eru Sjémannaskélinn og Hateigskirkja og hafa
turnarnir i kring skilad sér i hdnnun hudssins sem leikskdlinn er i. Vatnshéllinn vid hlid
leikskdélans sést fra leikskolagardinum og er uppspretta aevintyra og leikja og padan er

utsyni yfir borgina og vidar.

Sveedid vestan vid Sjdmannaskoélann, sem eru gamlir saltfiskreitir, kalla bornin
eldfjallid og er pad menningarverdmaeti sem bdrnin a8 Klbmbrum kunna ad meta. bParer
lika natturulegt holt par sem bornin fa géda aefingu i ad ganga i pufum, grjéti og ymsu
0jofnu undirlagi. P6 svo afgirta leiksvaedid okkar sé ekki stért pa er Klambratun i neesta

nagrenni og par hafa bornin stort sveedi til ad hlaupa um, leika sér og klifra i trjam.
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Hlutverk Klambra

Klambrar starfa samkveemt logum um leikskdla (L6g um
leikskola, nr. 90/2008) og adalnamskra leikskola

(Mennta-og menningarmalaraduneyti, 2023). Starfid a

Klombrum einkennist helst af skopun og gledi.

Klambrar saekja uppeldiskenningar sinar til bandariska heimspekingsins og
menntafromudarins Johns Dewey um lydrzedi i leikskdlastarfi. | samraemi vid heimspeki
hans skuldbinda kennarar & Klombrum sig til ad audga reynsluheim barnsins med pvi ad
spyrja opinna spurninga og hvetja pau til ad préfa, komast ad nidurstodu, efast og proéfa
aftur. Born eru virk og skapandi i edli sinu, pau undrast og leera af reynslunni ad pekkja

getu sina og takmaork. Menntunin felst i ferlinu en ekki afurdinni.

Allt starf 8 Klombrum a ad leida til pess ad bornin finni hamingju i verki, efli faerni

sina vid ad taka akvardanir og byggi a sinum eigin styrkleikum.

Einnig leggjum vid okkur fram um ad skilgreina pad
semvid gerum, raeda saman um olikar leidir og ad préa
skélastarfio. Vio vitum aod vid leerum best med pvi ad
hlusta hvert 4 annad og taka vel i hugmyndir
samstarfsmanna okkar, kynnast samfélaginu sem vid
buum i og laera um pad gamla til ad 6dlast skilning a pvi
nyja. Vio leitumst vid ad fa raddir foreldra i leikskélann,

baedi med pvi ad hvetja pa til patttoku, bjéda peim

sérstaklega i leikskolann og vidhalda skipulogd

foreldrasamtol.
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Einkunnarord Klambra

Klambra andinn®

Starfsgledi og jakvaedni

Vid skipum bérnunum gledirikt umhverfi par sem pau finna starfsgledi sina i leiknum.
Kennarar skuldbinda sig til pess ad vinna ad pvi af heilum hug ad bjortu hlidarnar radi

rikjum til pess ad nam barnanna verdi proskandi, gefandi og skemmtilegt.
Gagnrynin og skapandi hugsun

Vid bjodum bérnunum upp a leikefni sem gefur peim taskifzeri til pess ad njota
medfaeddra haefileika sinna til pess ad skapa leikinn sjalf. bvi er Litid um hefdbundin

leikfong sem fela i sér fyrirfram gefnar lausnir.
Oryggi og traust

Umhverfi leikskdlans er skapad bannig ad bornin finni til 6ryggis. Einstaklingurinn faer ad
njéta sin innan hépsins og kennarinn fylgist grannt med porfum og lidan hvers barns.

Gagnkvaem virding og traust rikir a milli heimilis og skola.



Hugmyndafraedi og syn leikskolans

Hlutverk leikskola er ad veita leikskélabornum umonnun, uppeldi og menntun i
samvinnu vio foreldra. Hugmyndafreedi Klambra byggist 4 uppeldiskenningum
bandariska heimspekingsins og menntafromudarins, John Dewey (1859-1952).
Starfsadferdir leikskélans eru m.a. sottar til uppeldisfreedingsins Caroline Pratt (1867-
1954) en hun er hofundur einingarkubbanna sem eru eitt helsta nams- og kennsluefni

leikskoélans.

Uppeldissyn Klambra

i leikskélanum Klémbrum er unnid med prji megingildi:

e AKldmbrum eru hamingjusém bérn sem
eru faer um ad taka akvardanir.

e A Kldmbrum vinna bérn Ut fra styrkleikum
sinum.

e Kennarar a Klombrum geeta pess ad
skopunarkraftur barnsins fai ad njota sin
og peir tryggja ad hvert barn fai naedi tilad
uppgodtva lausnir. bad er ekki fyrir fram
akvedid hver utkoma leiks eda verkefnis &

aod vera.

Barnid sem er a Klombrum raedur sjalft hvad pad vill leera og hlutverk kennarans er ad
stydja vid ahugsvid barnsins og gefa 6llum bdrnum kost & ad njota pess ad vera i hopi
jafningja. Félagsproski, gagnvirk samskipti, uppbyggileg samraeda og midlun upplysinga

a sér stad allan leikskéladaginn i leik barnanna.
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Klambra-liodsheildarandinn

Vid truum a getu barna pvi pau eru hugmyndarik og skapandi
Vid erum samstiga i hugmyndafraedi, stefnum og reglum

Vid hofum faglegan metnad og gerum alltaf okkar besta

Vid synum virdingu og traust og vondum samskipti okkar a milli
Vid erum yfirvegud og hofum dthald til ad ljuka verkefnum

Vid tokum oll abyrgd og adhyllumst jafnrétti og lydreedi

Vid leggjum aherslu a stafsgledi, lausnamidada hugsun og sveigjanleika
Vid hofum stodugt og gott upplysingastreymi

Vid piggjum og gefum uppbyggilega gagnryni og hrés

Vid télum vel um hvert annad og vinnustadinn okkar

Vid gerum margt skemmtilegt saman utan vinnu

Vid hjalpum, hvetjum og stydjum

Vid erum stolt af starfinu okkar
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Myndlist

,»Sképun er margslungio ferli sem |
grunninn byggist a forvitni, skapandi og
gagnrynni hugsun en lika a pekkingu,
frumkveedi og leikni. Skopun neer flugi par
sem askoranir eru fiolbreyttar, spurningar
eru opnar, lausnir margar og ahersla er [6g0
4 framkvaemdina og synileika hennar. [
gegnum skopunarferlid verdur til eitthvad
sem hefur gildi fyrir barnid sjalft, naesta
umhverfi og/eda samfélagid

(Menntastefna Reykjavikurborgar, 2024)*

Aherslur 1-4 éara:

e Sjalfsmynd med skraningu

* Leera ad halda a blyanti og pensli
¢ Kynnast skeerum og klippa frjalst og lima
¢ Kynnast leir

¢ Kynnast prenti

® Formfreedi, hringur, kassi,
prihyrningur

e Notum natturulegan efnivid i
myndskdpun sem bdrnin safna sjalf

¢ Mala med éhefdbundnum og
fjolbreyttum verkfeerum

e Skapa og handfjatla med
verdlausan efnivid
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Anerslur 4-6 ara:
e Sjalfsmynd med skraningu
* Klippa frjalst og lima

e pjalfa finhreyfingar s.s. ad klippa eftir linu og lita
afmarkadan flot

e Blondun lita med grunnlitunum gulur, blar og
raudur

e Notum natturulegan efnivid i myndsképun sem bornin safna sjalf
e Endurvinna pappir og gera verk ur

e Mala med dhefébundnum og fjolbreyttum verkfaerum

e Skapa og handfjatla med verdlausan efnivid

¢ Kynnast prenttaekni frekar

e Sameiginleg verkefni. byggd 4 hugmyndaflugi barnanna

e Fara a myndlistasyningu og vinna verkefni Ut fra pvi

* Reggio bléma verkefni

* Halda skissubdk
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Tonlist

Ténlistarstarf er hluti af daglegu starfi inni a 6llum deildum
leikskodlans. Auk pess kemur ténlistarkennariinn a hverja
deild og sér um ténlistarstund med bérnunum.

Anerslur 8 yngstu deildum:

e Leeranylog med sérstaka aherslu a takn meo tali
e Einfold hrynpjalfun adallega i gegnum song

e Spila 4 og snerta hljédfeeri. Profa sig afram med nyja hljéodgjafa
e Styrkleika- og hradabreytingar kenndar i gegnum leik

Aherslur 8 eldri deildum:

e Kynnast fjolbreyttri tonlist

e Hermileikir med hryn

e Grunnatridii tonfraedi, s.s. hradabreytingar,
styrkleikabreytingar, nétnaskrift

e Leikir med hlj6dfeeri

Tonlistarstundir geta verid med allri deildinni og i
hépastarfi med feerri born i einu. bad er hlutverk
ténlistarkennarans ad meta svo hvad hentar hverjum hop
hverju sinni. Stundirnar eru byggdar upp a sama hatt
pannig audvelt er ad baeta vid kennsluna eda minnka ef
porf krefur. Unnid er med endurtekningu, forvitni og
skopunargledi.

Tonlistarkennari gerir einfaldar skraningar til ad
halda utan um kennsluna og til ad sja til pess ad 6ll born
fai jafnan adgang ad tonlistarkennslu.
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Fleedi

,,»Sjalfsefling felur i sér ad barnid 6dlist tru a eigin getu, laeri ad pekkja styrkleika
sina og veikleika asamt pvi ad setja sér markmid og fylgja peim eftir. Sjalfsefling byggir a
sjalfsaga og prautseigju. Skyr og sterk sjalfsmynd hjalpar barninu ad taka sjalfsteedar,
abyrgar akvardanir, takast a vid motlaeti og lifa i satt vid adra. Sjalfsstjorn og
samskiptaheefni eru natengd og hafa ahrif a sjalfstraust barna, lidan, namsarangurog
arangur i lifinu

(Menntastefna Reykjavikurborgar, 2024)*.

A hverjum fostudegi og pegar ekki er haegt ad fara Ut pé er farid i fleedi i leikskélanum. ba
eru opnadar dyr elstu deildanna auk pess sem opnad er a4 milli yngri deilda. Fleedi er
pbannig upp byggt ad kennarar Utbua stodvar med adstod barnanna, bornin geta svo flutt
sig fra einni st60 til annarrar og valid pau verkefni pau vilja nota eda med hvad og hvar
pau vilja leika sér. bannig geta born haft ahrif 8 nam sitt og namsframbod.
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Starfsheettir
Alls kyns uppbrot a dagskra

Reynt er ad nyta hvert teekifeeri til ad gera sér dagamun. Haldid er upp a alla tyllidaga og
unnid ad verkefnum i tengslum vid pessa tyllidaga.

Daemi um slika daga eru:

e Sjéreeningjadagur
e Hrekkjavaka

e brettandinn

e Bondadagur

e Konudagur

e Bolludagur

e Oskudagur

Pessi uppbrot getum vid tengt vid laesis patt menntastefnu Reykjavikurborgar par sem
markmidid med uppbrotinu er ad vinna ad fjolbreyttari verkefnum og skapa pannig fleiri
namstaekifeeri auk pess sem vid teljum svona uppbrot vera mikilveegan patt i pvi ad taka
pattiislensku samfélagi og vita hvad er ad i gangi i samfélaginu sem heild.

LATUM DRAUMANA RAETAST
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Ferlimoppur

Fra upphafi leikskélagongu barn a Klombrum pa er safnad i moppu sem tilheyrir barninu.
i pessa méppu, sem gengur undir nafninu ferilmappa, er safnad ymsum verkefnum sem
barnid er ad gera i leikskélanum eftir hverju pema fyrir sig sem breytist i hverjum manudi.
betta eru verkefni sem 6ll born & hverri deild vinna og fara ekki heim fyrr en ad barnid
heettir i leikskdlanum.

Aguist - \

September - Sjalfsmynd (haust)

Oktober - Pressa blom og lauf
November - Stafurinn minn
Desember - Jolagjof

Januar - Flugeldamyndir

Februar - Attartré

Mars - Mismunandi form (tangram)
April - Margbreytilegir paskaungar

Mai - Sjalfsmynd (vor)

\Il'mi — Dagbladabatar

Otimasett verkefni

e Annall - stutt samantekt a starfi vetrarins

e Myndir sem teknar eru af leikskolastarfinu

e Myndskraningar fyrir hvert barn (bokaormur, bangsi heim, afmeeli)

e Myndskraningar fyrir hopinn (fero a bokasafn/listasafn/tonlistarsafn o.p.h.)
e Myndverk barnsins - synishorn af verkum barnsins
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Utivera

Reynt er ad skipta hépum upp & 6llum deildum
pannig ad pad eru alltaf einhverjir sem fara ut fyrir
hadegi og einhverjir fara eftir hadegi. Lagt er upp
med ad fara Ut & hverjum degi par sem i Utiveru
hafa bornin teekifeeri a sjalfsprotthnum leik asamt
pvi sem verid er ad fara i skipulagdar
vettvangsferdir eda gonguferdir a nagrenni
leikskdlans.

[ tiveru og vettvangsferdum leera bornin
ad lesa i umhverfi sitt og med pvi verda pau lees 8 mismunandi adsteedur. bau fara ad
bekkja margvisleg takn i umhverfinu og samfélaginu og tja upplifun sina og skodanir a
fiolbreyttan hatt. Utivistin bydur upp 4 morg teekifeeri til samskipta og leiks sem eykur
félagsfaerni og styrkir sjalfsmynd.

,»,Med félagsfaerni er att vid haefnina til ad eiga
arangursrik samskipti vid adra og viljann til hafa
Jjakveed ahrif a umhverfi sitt og samfélag. Kapp er
lagt a ad born 60list feerni i ad starfa saman, setja
sig i spor annarra og syna 6drum godvild og virdingu.
Félagsfaerni tengist medal annars tilfinningalaesi,
réttlaetiskennd og leidtogaheefni. Félagsfeerni
proskast 66ru fremur med patttdoku i virku,
lydreedislegu samstarfi bar sem born fa taekifeeri til
ad syna hug sinn i verki og koma skodunum sinum a
framfaeri. Pannig verdur barnid virkur patttakandi i
motun pess samfélags sem pad tilheyrir“

(Menntastefna Reykjavikurborgar, 2024)

bPegar barn kemur i leikskélann med foreldri sinu finna pau saman utifot fyrir
daginn og koma peim pannig fyrir ad pau séu adgengileg fyrir barnid pegar pad klaedir sig
ut. Bornunum Llidur vel i Utiveru pegar pau geta farid i hrein og géd utifot sem haefa
vedrinu hverju sinni.
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Einingakubbar (Unit blocks)

Leikur med einingakubba byggist 4 hugmyndafreedinni
um opinn efnivid, p.e. vidfangsefnid hefur ekki i sér
neinar fyrirframgefnar lausnir heldur finnur barnid paer
sjalft. Honnudur kubbanna heitir Caroline Pratt.
Einkunnarord hennar var ,,sjalfsnam® Bornin skapa
frjalst, ein eda med 6drum.

,,Kubbaleikurinn er leikur par sem

imyndunaraflid feer ad njota sin. Ef purfa pykir geta starfsmenn og barn raett
lausnir med opnum spurningum og pannig er barnid leitt afram til pess ad finna
sjalft lausnirnar. Starf med kubbum kemur inn & flesta namspeetti abalnamskra,
t.d. staerbfraedi, samfélagsfraedi, félags- og tilfinningarproska. Listir og fagurskyn,
malproska, likamsproska og visindi. [ lok leiksins ganga bérnin fré kubbum i hillur
sem eru merktar med l6gun kubbanna

(Rjipnahaed,2024)“
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Matstofan

i leikskélanum Klémbrum er matstofa. Fyrirmynd matstofunnar er sétt til leikskélans
Adalpings i Kbpavogi. Pess ma p6 geta ad matstofa Klambra er préunarverkefni sem er i
stodugri vinnslu og er i raun ordid sjalfsteett verkefni.

Oll bérn borda i matstofu leikskélans baedi morgunmat, hadegismat og
siddegishressingu. Morgunmatur er borin fram upp Ur 8 4 morgnanna og adstoda bornin
vid ad leggja a bord. Hadegismatur er milli 10:30 og 12:30. Bordpjonar af elstu deild
adstoda pa sem eru yngri vid ad hella i glos og prifa ef eitthvad hellist nidur.
Siddegishressing hefst klukkan 13:45. Born eru hvott til ad fa sér a disk, velja sér seeti og
ad ganga fra ad mat loknum. L6gd er ahersla 8 ad born velji sér a diskinn sinn i peim
tilgangi ad studla ad jakveedri upplifun a matartimum. Einnig er valdeflandi fyrir born ad
fa ad hafa ahrif a hvad pau borda, hvar pau akveda ad sitja og hve lengi pau vilja sitja til
bords.
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Leikurinn

,,Leikur er lifstjaning og érjufanlegur pattur bernskudranna. [ leik leerir barn margt
sem enginn getur kennt pvi. Mikid sjalfsnam felst pvi i leik, honum fylgir beedi
gaman og alvara. Sjalfsprottinn leikur er namsleid ungra barna og skal pvi vera
meginnamsleio i leikskdla. Leikur sem er sjalfsprottinn greinist fra 6dru atferli i
bvi ad hann er leiddur af bornum; pau akveda sjalf ad leika, hvar og hvenaer hann
fer fram og um hvad pau leika. bau semja reglur leiksins, skipuleggja upphaf,
framvindu og lok hans. Med sjalfsprottnum leik er til deemis att vid hlutverkaleik,
byggingaleik og aerslaleik en par purfa born ad leera ad setja mork

(Mennta- og menningarmalaraduneyti, 2023)“

Grunnpeettir menntunar og namssvio leiksskola eiga ad:

Vera dnaegjuleg og studla ad vellidan barna
Studla ad pvi ad starf leikskdla einkennist af
inngildandi hugarfari og starfshattum

Studla ad uppbyggilegum samskiptum, vinattu
og gledi

Efla trd barna 4 eigin getu

Studla ad sterkri sjalfsmynd barna og pekkingu
peirra a eigin tilfinningum

Studla ad sjalfstaedi, sjalfreedi og frumkveedi

Efla ahuga barna a nami og hvetja pau til ad

leera og auka pekkingu sina, leikni og haefni
Vera skipulogd i samvinnu barna, starfsfdlks og foreldra

Taka mid af mismunandi tjaningarmata barna

Til ad leikur barnsins geti talist frjals pa parf leikurinn ad vera 4 forsendum barnsins. |

sjalfsprottna leiknum velur barnid leikfélaga og leikefni. [ leiknum gefst barninu teekifeeri

a ad endurspegla upplifanir med 6rdum boérnum i peim tilgangi ad dypka eigin

reynsluheim.
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i dagskipulagi leikskélans er gefin timi fyrir sjalfsprottin leik barna. bad er hlutverk
kennarana ad skapa adsteedur og namsumbhverfi til ad efla og dypka leik barnanna. bad
gerum vid medal annars med pviad :

e skapa bornum teekifeeri til ad undrast,

e veljafjolbreyttar namsleidir og vinnubrogd sem hvetja til skapandi og igrundandi

hugsunar og sjalfstaeedra vinnubragda hja bornum,

e veratil stadar, taka pattileik barna, stydja vid hann og kenna bornum ad leika sér
ef pess er porf,

e veljafjolbreyttar namsleidir og
vinnubrdgd sem hvetja til skapandi
og igrundandi hugsunar og
sjalfsteedra vinnubragda hja
bornum

e beravirdingu fyrir fjdlbreyttum
tungumalum og leita leida til ad
stydja vid modurmal og virkt

fijoltyngi i leik og daglegu starfi.
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Leikur yngstu barnanna

,» Einn mikilveegasti pattur i nami hvers barns eru tengsl
pess vid 6nnur bérn og kennara. [ leik skapast
vettvangur pbar sem spurningar vakna og bérn leysa
vandamal sem upp koma, a eigin forsendum. Leikur
yngstu barna leikskdla hefst med hreyfingu likama,
merkingaskoépun peirra fer pannig fyrst og fremst fram i
gegnum likamlegar athafnir. Smam saman verda
félagsleg einkenni leiksins ljosari og talad mal meira
aberandi. begar born leika sér saman mynda pau
félagslega hopa og skapa eigin menningu. bau taka patt
i lydreedislegum athofnum medal annars pegar pau

setja fram eigin hugmyndir og purfa jafnframt ad skilja
hlutina fra sjonarmidum annarra

(Mennta- og menningarmalaraduneyti, 2024)"

Markmid okkar & Klombrum er ad skapa
ungum bornum 6ruggar adstaedur og rymi til
leiks, a0 vera til stadar og adstoda bornin i
pekkingarleit sinni. Unnid er med
kénnunarleikinn & yngstu deildinni asamt pvi
a0 gefa sjalfssprottna leiknum rymi i
dagskipulaginu.
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Namsvid

Leesi

,,Med leesi er att vid pa heefni ad geta lesid, skilid, tulkad og unnid a gagnryninn
hatt med ritad mal, ord, télur, myndir og tékn. [ vidtaekri merkingu visar hugtakid einnig til
leesis a olika mibla, umhverfi, hegdun og adstaedur. Laesi er i edli sinu félagslegt fyrirbaeri
og hefst med maluppeldi barna vid feedingu. Go0 leesisfaerni a islensku er lykill ad
bekkingaroflun og skilningi 8 umhverfi og samfélagi

(Menntastefna Reykjavikurborgar, 2024).

Born nota ymsar adferdir til ad tja sig og eiga samskipti vid annad folk, pau leera i

gegnum leik og samskipti og préa med pvi leesi i vidum skilningi. Opinn efnividur eins og
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kubbarnir bjéda upp a teekifeeri til mikilla samskipta
og samvinnu. Med pjalfun i samskiptum aefast
bornin i ad tja sig med fjolbreyttum heetti og kynnast
tungumalinu og moguleikum pess, auk pess sem

pau verda lees & tilfinningar sinar og annarra. Bornin

leera af samskiptum sinum hvert vid annad i frjadlsum
leik og er leesi i vidum skilningi par mikilvaegur

pattur. [ pvi felst ad geta skynjad, skilid, tulkad,

gagnrynt og midlad talmali, myndmali, ritmali, tolum

og 6drum kerfum takna. bad hjalpar bornum ad lesa i umhverfid sitt og nota tungumalid
a fjolbreyttan hatt. Vid viljum raekta med markvissum heetti leikni barnannatil ad verda
gagnrynir, virkir og heefir patttakendur i lydraedissamfélagi og pad gerum vid med

samraedu vid adra.

[ leikskélanum hlusta bérnin & og semja sogur, 1j68, pulur, leikrit og sevintyri og

006last skilning & pvi ad ritad mal og takn hafi merkingu.

K A Kldmbrum beitum vid snemmtaekri ihlutun til ad bregdast vid \

nidurstodum greininga um malproskaroskun og til pess ad fyrirbyggja
erfidleika i proska og nami.

e Vid eflum samstarf vid foreldra um leesi barna og skerpum a hlutverki
beirra i pjalfun barna til ad efla haefni til leesis.

e Vid vinnum a markvissan hatt med bernskuleesi i leikskélanum a grunni

leesisstefnu leikskadla.

k Vid vekjum ahuga barna a laesi a fjolbreyttan hatt. /

Unnid er med Gaedamalorvun i daglegu starfi sem er verkefni sem MML, midja

mals og leesis, hafa lagt fram til studnings vid maltdku barna 4 leikskolum og til ad hjalpa

peim na betri tokum & malinu. betta verkefni er ekki sist mikilvaegt hér &4 Klombrum par
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sem fjolmenningin er mikil. Veggspjald fra MML er synilegt 6llu starfsfélkiinn & deildum

pbar sem allir eru hvattir til ad temja sér pau vinnubrogd sem par eru sett fram en pau eru:

. Settu ord a alla hluti og athafnir
. Endurtaktu oft

o Barn parf ad heyra rétt mal

. Farduinnileik barns eda barna
. Vertu i augnheaed barnsins

o Biddu eftir vidbragdi (svari) barns

o Endurtaktu og beettu vid pad sem barnid segir

A Kldmbrum viljum vid leggja gédan grunn ad bernskulsesi. Ad pvi marki hofum vid

utbuid leesisstefnu sem ad midar ad pvi ad bornin 66list ahuga a tungumalinu og par

sem ad allt starfsfolk fylgist med framférum barnanna i malproska. Malérvun er raudur

pradur i gegnum allt starf leikskdlans og kennarar leggja aherslu 4 ad setja ord a allar

athafnir, hluti og stadi i nagrenninu og pvi sem pau eru ad gera eda hafa verid ad gera.

Deildarstjérar setja markmid fyrir sinar deildir i samvinnu vid annad starfsfolk og

leikskolastjora. Til vidbodtar pessu
er starfsfolk Klambra avallt
medvitad um mikilveegi pess ad
lesa fyrir bdrnin, fjdlbreyttar
baekur um margvisleg efni. Reynt
er eftir fremsta megni ad svara
jakveett ef born bidja um lestur og
eru hvildarstundir nyttar til pess a
Ollum deildum. Ad auki eru baekur
adgengilegar a 6llum deildum
sem bornin gripa i pegar pau sja

lausa stund eda vilja rannsaka.
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A 6llum deildum er leiki® med ord og myndir. Bérnin rada myndum til ad bua til
setningar og kennarar geeta pess ad leggja ord 8 myndirnar. Bornin leika sér med
bokstafi, preifa a peim, virda pa fyrir sér og leika sér ad peim. Pannig er heegt ad leika
med tungumali® 4 myndraenan og skemmtilegan hatt. A 6llum deildum nota bérnin spil
med bokstofum, pau taka patt pegar kennari merkir verk peirra. Skraningarkerfid TRAS er
notad til pess ad halda utan um sto6du barna i malproska. bar svara kennarar tvisvar a ari
spurningum sem varda mal- og félagsproska barnanna. Pannig @ ad vera unnt ad halda
samraemda marktaeka skraningu yfir 6ll bérnin og gera pad audveldara ad gripa snemma
inn i ef grunur vaknar um fravik. Deildarstjori er abyrgur fyrir pjalfun allra starfsmanna og

ad efnividur sé adgengilegur.

Sjalfbeerni

Sjalfbaerni er hluti af rikjandi
hugsunarhaetti og vid horfum til
uppeldisstarfsins og starfid a4 Klombrum
motast af menntun til sjalfbeerni,
utinami og vettvangsferdum.
Klambrakennarar skilgreina sjalfbeaerni
sem nytni og pad ad gera bornin virk og

abyrg fyrir verkefnum sem pau réada vio.

Vid vinnum med umhverfid og
nattdruna, hringras lifsins og endurnytingu med umrsedum, skynfaeraleikjum,

rannsoknum og jafningjafraedslu i daglegu starfi. Bornin leera pannig ad ganga vel um
natturuna og fa teekifeeri til ad upplifa hana og njéta hennar. Pau nyta pann verdlausa

efnivid sem til fellur i skapandi vinnu, t.d. i myndlist, hljédfeeragerd, reektun og hverju
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sem er. Pad studlar ad sjalfbaerni og bornin atta sig a pvi ad notkun er oft og tioum val,

b.e.a.s. val um hvenaer 8 ad nota nyjan pappir og hveneer & ad endurnyta, pvi pad sem
notad er klarast ad lokum. Ytt er undir forvitni, igrundun og vangaveltur barnanna. bau

eru hvott til ad spyrja og leita mismunandilausna.

Sjalfbaerni tengist fjiolmoérgum menningarlegum, félagslegum og efnahagslegum
pattum og er unnid med hana pvert a allt starf leikskdlans. Hugmyndir um sjalfbaerni i
verki ma finna i innkaupum leikskdlans, vali @ peim efnivid sem nyttur er i skopun og leik

med bornum, umhverfismennt, endurvinnslu, jafningjafreedslu starfsfélks og fleiru.

e Raetterum soéun
e Vid endurvinnum

e Notum verdlausan efnivid i starfinu

Heilbrigdi og velferd

,,Undir heilbrigdi falla medal annars lifs- og neysluvenjur, likamleg feerni,
kynheilbrigdi og andleg og félagsleg vellidan. Hugmyndir um heilbrigdi hafa prdast
med aukinni pekkingu a samspili hugar og likama, natturulegu og félagslegu
umhverfi og dhrifum efna og faedu. [ hnotskurn ma segja ad sé einstaklingur sé
heilbrigdur sem hefur tileinkad sér heilbrigdan lifsstil og 68last haefni til ad standa
vord um eigid heilbrigdi. Velliban barns i daglegu lifi leggur grunninn ad virkri
batttoku, aukinni feerni og arangri i skdla- og fristundastarfi

(Menntastefna Reykjavikurborgar, 2024)*.

I leikskélanum er skemmtilegt og er pad forsenda pess ad bornin laeri. Kennarinn synir
hverju barni umhyggju, eflir sjalfstaedi pess og oryggiskennd med pvi ad byggja a
styrkleikum barnsins. Hann pekkir getu hvers barns og hvetur pad til dada. Miklu mali

skiptir ad mynda g6d og ndin tengsl vid bornin.
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Vio studlum ad heilbrigdi og vellidan barnanna med pvi ad byggja upp jakveeda
sjalfsmynd peirra og gott sjalfstraust 4samt pvi ad efla med peim géd samskipti og
félagsleg tengsl. Jakveed sjalfsmynd eflist vid pad ad takast a vid verkefni vid heefi og

sjalfstraust eykst vid pad ad barnid getur lokid vid verkefnin sin.

Sjalfsefling felur i sér ad barnid 6dlist tru & eigin getu, leeri ad pekkja styrkleika
sina og veikleika asamt pvi ad setja sér markmid og fylgja peim eftir. Sjalfsefling byggir a
sjalfsaga og prautseigju. Skyr og sterk sjalfsmynd hjalpar barninu ad taka sjalfsteedar,
abyrgar akvardanir, takast a vid moétleeti og lifa i satt vid adra. Sjalfsstjérn og
samskiptahaefni eru natengd og hafa ahrif a sjalfstraust barna, lidan, namsarangur og

arangur i lifinu.

Med félagsfaerni er att vid heefnina til ad eiga arangursrik samskipti vid adra og
viljann til ad hafa jakvaed ahrif 8 umhverfi sitt og samfélag. Kapp er lagt 4 ad born 66list
feerni i ad starfa saman, setja sigi spor annara og syna 68rum gédvild og virdingu.
Félagsfeerni tengist medal annars tilfinningaleesi, réttleetiskennd og leidtogahaeefni.
Félagsfeerni proskast 68ru fremur med patttoku i virku lydreedislegu samstarfi par sem
born fa teekifeeri til ad syna hug
sinn i verki og koma skodunum
sinum a framfeeri. Pannig verdur
barnid virkur patttakandi i métun
pbess samfélags sem pad

tilheyrir.

Mikilveegi félagsfeerni og
sjalfseflingu er 6tvireed en i
samskiptum ma ekki gleyma
heefni barna til patttoku. Huga
parfad ollum pattum mals svo
sem tjaningu og frasogn,

hlustun, hljédkerfisvitund,

ordaforda, malskilningi og
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myndmali asamt félagslegu tungumali, ahuga og styrkleikum barna. Ad geta tjad sig

med godu moti er eitt af lykilatridum félagsfaerni.

e Ppegar barn kemurileikskélann med foreldri sinu finna pau saman utifot
fyrir daginn og koma peim pannig fyrir ad pau séu adgengileg fyrir barnid
pbegar pad klaedir sig ut. Bornunum Llidur vel i Utiveru pegar pau geta farid i
hrein og géd utifot sem heefa vedrinu hverju sinni.

e Matartimarnir i leikskélanum eru skemmtilegir. bar fara fram samraedur
um allt milli himins og jardar og g6 teekifeeri gefast til pess ad reeda um
hollustu auk pess sem bornin koma a framfaeri hugmyndum sinum um
hvad eigi ad hafa i matinn. [ leikskélanum er matur fra Skélamat og haegt
er ad nalgast matseodla & vef fyrirtaekisins.

e |leikskélanum stunda bérnin fjdlbreytta hreyfingu og Gtivist. A hverjum
degi leika bornin sér uti og inni, hvila sig og slaka a. Hreyfing er bornum
ellislaeg og studlar ad vellidan. HUn hefur i for med sér gledi og anaegju og
i gegnum hana leera born ad takast a vid daglegt lif og nyjar adstaedur. Allt
starf leikskdlans midar ad likamlegu og andlegu heilbrigdi barnanna og

velferd peirra.
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,»Sjalfsefling felur i sérad barnid 6dlist tru a eigin getu,
leeri ad pekkja styrkleika sina og veikleika asamt pvi ad
setja sér markmid og fylgja peim eftir. Sjalfsefling byggir a
sjalfsaga og prautseigju. Skyr og sterk sjalfsmynd hjalpar
barninu ad taka sjalfstaedar, abyrgar akvardanir, takast a
vid motleeti og lifa i satt vid adra. Sjalfsstjorn og
samskiptaheaefni eru natengd og hafa ahrif a sjalfstraust
barna, lidan, namsarangur og arangur i lifinu
(Menntastefna Reykjavikurborgar, 2024).

Lydreedi, mannréttindi og jafnrétti

i adalnamskra leikskdla (2023) er 16gd ahersla & lydraedi og mannréttindi, litid er 4 ad
bornin séu fullgildir patttakendur i samfélagi leikskélans og eigi ad fa teekifeeri til ad
koma ad lydreedislegum akvordunum sem varda leikskdlastarfid sjalft. | leikskdla eru
foreldrar, kennarar og born samstarfsadilar og i starfinu 8 ad leggja aherslu a gildi og
starfshaetti sem renna stodum undir lydreedislegt samfélag. Starf Klambra eripessum
anda pvi hér rikir lydreedi par sem hlustad er & bornin og tekid tillit til skodana peirra og
tillagna. A Klombrum er liti® svo 4 ad born séu heefileikarik og full getu til ad takast 4 vid

pbad flokna verkefni ad méta eigid sjalf.

[ daglegu starfi er l6gd ahersla & ad born beri virdingu fyrir 68ru félki, préi med sér
tillitssemi, samkennd, umburdarlyndi og vinattu. [ jafnrétti felst ad ganga ekki 4 rétt
annarra, virda rétt allra 6had kynferdi, bakgrunni, adsteedum eda getu og virda par med
skodanir allra, baedi barna og fullordinna. Mannréttindi og jafnrétti fléttast inn i daglegar

venjur i leikskélanum par sem bornin velja sjalf vidfangsefni sin, fa teekifeeri til ad leera

hvert af 60ru, hjalpast ad og prda leik sinn. Bornin eru oft i marga daga med sama

vidfangsefni, t.d. endar pappakassi sem buid er ad nyta i skdpun ekki lif sitt pannig

haldid er afram ad vinna med hann og skapa ur honum eitthvad annad. Byggingaft eldri

barnanna ur einingakubbunum f4a lika gjarnan ad standa par sem bdrnin byggja vid og
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leika med peer 4fram. Med pessu moti leera bornin ad bera virdingu fyrir verkum og vilja

annarra, pau verda abyrg gagnvart hvert 68ru og leera ad bera abyrgd a eigin gjordum.

[ leikskélanum eru bérnin stédugt ad sefa jafnrétti og lydraedi. bau purfa ad deila
baedi hlutum og svaedum og parfir peirra eru mismunandi. bPad parf pvi ad leysa ur
agreiningi a lydraedislegan hatt 4 hverjum degi. Med auknum proska stjérna bornin sifellt
meiru hvad vardar efnivid i leik. bau stjérna leiknum og pegar pau bidja um meiri efnivid
hafa pau yfirleitt hugsad leikinn afram og vita til hvers pau purfa pad sem pau bidja um.
Oft reynir & lydraedid par sem born og fullordnir vinna saman en markmidid er lydreedi

par sem allir geta verid virkir patttakendur.

Barnasattmalinn er meginstod skdlanamskrarinnar par sem rodd barnsins er
adalatridid. Logd er ahersla a rétt barna til eigin skodana og hugmynda eins og séstvel a
frambodi og framsetningu leikefnis i leikskdlanum og hvert barn velur sér verkefni eitt og
sér eda med adstod fullordinna. Dagskipulag leikskélans & ad tryggja ad born fai
fjolbreytt teekifeeri og ad rodd barnanna heyrist, p.e. ad pau hafi moguleika til ad akveda
verkefni og nidurstodur. Syn okkar er ad a Klombrum séu hamingjusém boérn sem eru

feer i ad taka dkvardanir og vinna ut fra eigin styrkleikum.

o Viod leggjum okkur fram um ad auka ahrif barna & inntak, skipulag og \

forgangsrodun i leikskolastarfinu.

e LOgd er ahersla & frumkveedi barna.

e Nyttar eru nidurstodur rannsokna a leikskolastarfi sem midar ad pvi ad bornin
hafi ahrif og hvetjum starfsfolk til ad seekja namskeid og radstefnur um
lydreedislegt leikskolastarf.

e Jafnréttis er geett & 6llum svidum og vinnum ad eflingu leikskolastarfs an
adgreiningar.

Mannréttindastefnu Reykjavikurborgar er fylgt eftir i starfinu.

A Klémbrum eflum vid kynjafreedipekkingu starfsfélks med aherslu 4 ad nyta
pbekkingu ur kynja- og hinsegin freedum. /

T

Lydreedishugsun Klambra midar ad pvi ad born proski med sér slikt gildismat og leeri 4 og

ad meta lydraedid i gegnum starf sitt 4 Klombrum. Barnasattmalinn er meginstod
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lydreediskafla skélanamskrarinnar og par er rodd barnsins i adalhlutverki. LOgd er
ahersla a rétt barnsins til eigin skodana eins og sést vel 8 frambodi og framsetningu
leikefnis i leikskélanum. Ad pvi leiti midar allt okkar starf ad pvi ad kenna bérnunum
sjalfshjalp og sjalfsteedi. | daglegu starfi er l6gd ahersla 4 ad bornin beri virdingu fyrir
00rum og prdi med sér tillitssemi, samkennd, umburdarlyndi og vinattu. bau eefa
tillitssemi, vinattu og samkennd i peirri umgjord sem leikur peirra skapar. Pannig 6dlast
bau trd 4 eigin getu og hzefileika og geta unnid Gt fra sinum eigin styrkleikum. i gegnum
pbessa tri ma skapa grunn ad sterkri sjalfsmynd einstaklings sem ber virdingu fyrir
sjalfum sér og 68rum. A komandi skéladri mun starfsfélk Klambra halda afram pvi starfi

sem pegar var hafid, p.e. ad efla lydreedi i daglegu starfi.

Skopun

,,okopun byggist 4 gagnryninni hugsun og
adferdum sem opna sifellt nyja moguleika
og pvi skiptir skopunarferlid ekki sidur mali
en afrakstur verksins. Ad skapa er ad fara
ut fyrir mengi hins pekkta og par med auka
pekkingu sina og leikni. Pott skopun i
almennum skilningi sé vissulega natengd
listum og listnami er skopun sem
grunnpattur ekki bundin vid listgreinar
fremur en adrar namsgreinar og namssvio.
Skdpun sem grunnpattur skal studla ad
igrundun, persénulegu nami og frumkvaedi
i skélastarfi

(Mennta-og menningarmalaraduneitid,
2023).

LATUM DRAUMANA RAETAST



Myndlist ,ténlist og fleedi fléttast saman i innra starfinu 4 Klombrum samhlida pvi
sem vid brjdtum upp hversdagsleikann med als kyns uppakomu. Verkefnin faedast i
ferlinu sem a sér stad hverju sinni og styrast verkefnin af 4hugasvidi barna og
starfsmenna. | sképuninni gefst taekifaeri til ad gera eitthvad tengist 4hugasvidi og flétta

saman vid personulegt nam.
Til ad auka teekifeeri a sképun:

e Erumvid med uppbrot

e Fléttum saman namsvid

e Erum med kynningu a fjolbreytilegum listum og listskdpun

e Horfumvid atfyrirramman

e Gefum okkur tima og taekifeeri til ad sampeaetta

e Skipuleggjum namsumbhverfi og dagsskipulag barnanna svo pad sé rimi fyrir

skdpun og sampeettingu
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Fastir Lidir i Starfinu og Vidburdir

o Foreldrafundur ad hausti par sem farid er yfir skipulag og aherslur skélaarsins

e Adalfundur foreldrafélags er haldin ad hausti

e Vinafundir med foreldrum eru fjérum sinnum & ari, par sem foreldrar eru bodnir
velkomnir, sungid er saman auk pess sem gefin er timi til ad spjalla saman.

e Jolaball barna er haldid a leikskolatima fyrir born

e Sumarhatid

o Sveitaferd foreldrafélags

Afmeeli

e Afmeelis kéréna

e Sparidiskur

e Skykkja

e Klambra afmaelissdngur a vinafundi
e Mynd

Vinafundur

e Hefstkl. 94 fostudogum
e Fdstudagslag

e Afmeelisborn vikunnar

e Lubbalagvikunnar

e Kvedjulag
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Menning — samstarf vid
naerumhverfi

Tonlistarsamstarf

Tonlistarsamstarf Klambra, Stakkaborgar og
Néaborgar. Haustid 2024 var farid af stad
med samstarf ténlistarkennara i pessum
premur leikskélum. Tilgangur samstarfsins
er ad audga tonlistarstarf i pessum premur
leikskélum. Hugmyndir eru uppi ad fara ad
syngja med elstu born leikskélana i
samfélagshdusi hverfisins.

Vinna saman med barnahdp pessara
priggja leikskodla i tengslum vid

barnamenningarhatid. Auk pess sem hugmynd er uppi um ad koma saman a
prettandanum og syngja saman vardeld a Klombrum.
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Samstarf vid Teekniskdélann

Fra arinu 2022 h6fum vid fengid nemendur Ur islenskunami fra Teekniskélanum i
heimsdkn nokkrar vikur 8 haustin og nokkrar vikur a vorin. Tilgangur samstarfsins er ad
nemendur Teekniskélans fai taekifeeri 4 ad eefa sigiislensku dsamt pvi ad fa innsyn i
islenskan vinnumarkad.

Samstarf vid Alpjédanam Haskéla islands

Nemendur i Alpjédanami hja Haskéla islands hafa fengi® ad koma i heimsoékn til okkar
eitt skipti 4 haustonn, fra arinu 2020. ba hefur sa hattur verid 8 ad nemendur fa fyrst
kynningu um skoélann og helstu opinberu umgjord sem snyr ad leikskélanum adur en pau
koma i heimsdkn og vinna verkefni i tengslum vid namskeidid sem pau eru i.

Samstarf vid Hateigsskola

Fra arinu 2020 hofum vid verid i samstarfi vid Hateigskola i svokolludu leikskolavali.
Nemendur hafa pa fengid ad velja leikskdlann sem valgrein og hafa komid einu sinni i
viku klukkustund i senn a haustdonn eda vordnn.

Atvinnutengt nam

Leikskolinn hefur einnig verid i samstarfi vid Reykjavikurborg med atvinnutengt nam sem
er i bodi fyrirnemenduri 9. og 10. bekk med sértaeka namsordugleika. Verkefnid er
hugsad til ad baeta lidan nemenda, veita peim teekifaeri til ad syna hvad i pbeim byr og gefa
pbeim moguleika 4 ad komast Ut ur hefdbundnu skdlastarfi hluta skélatimans.
Nemandinn faer laun fyrir sina vinnu og meetir eftir samkomulagi.

Leikskodlakennaranemar

A hverju ari hefur Haskéli Islands leitad til okkar i peim tilgangi ad taka ad okkur
leikskdlakennara nema. Vid hofum avallt tekid vel i pad enda mikilvaegt fyrir leikskdlann
aod fa ad vera patttakendur i samtali vid nema sem eru vid pad ad utskrifast.
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Sérkennsla

[ leikskélanum Kldmbrum er starfandi sérkennsluteymi leitt af sérkennslustjéra sem er
einnig tengilidur fjolmenningar. Sérkennslustjéri skipuleggur hvernig sérkennsluteymid

kemur ad sérkennslu i leikskdélanum.

Sértaek pjonusta

Ef grunur vaknar um hegdunar- eda proskafravik hja barni er brugdist vid . | gegnum verkefnid
Betri borg fyrir born innleiddi Reykjavikurborg farsaeldarlogin sem toku gildi 1. jantar 2022.
Markmid laganna og verkefnisins er ad tryggja ad born og foreldrar sem a purfa ad halda hafi

adgang ad sampeettri pjonustu vid heefi an hindrana.

Starfsfolki a vettvangi barns i leikskola, grunnskdéla, fristundaheimili og/eda
félagsmidstod ber samkveemt logum um sampeettingu pjénustu i pagu farsaeldar barna ad
vera vakandi gagnvart velferd og farsaeld barna. Taki starfsfolk eftir ad porfum barns er ekki

meett med videigandi haetti ber ad bregdast strax vid og koma malum i réttan farveg.

Samkvaemt l6gum nr. 86/2021 um sampeaettingu pjonustu i pagu farsaeldar barna er

pbjonusta i pagu farseeldar barna veitt 4 premur pjonustustigum. Lausnateymi leikskola telst
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vera fyrsta stigs pjonusta en i pvi
felst ad veittur er
einstaklingsbundinn og
markvissari studningur med pad
ad markmidi ad tryggja farseeld
barns. Markvissari studningur er
veittur i samraemi vid faglegt mat
og/eda frumgreiningu & porfum

barns med gerd aaetlunar um

hvernig vinna skuli med mal

barns i samradi leikskdlans og
foreldra [ kjolfari® er forsjaradilum bent 4 tengilid farsaeldar innan leikskélans. Foreldrar eiga
alltaf ad vera vel upplystir um adgerdir leikskolans vardandi pjalfun og nam barnsins og peir

eiga ad veita upplysingar sem skipta mali fyrir velferd pess og leikskolastarfid.
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Samstarf vio foreldra

ABlgun

[ upphafi leikskélagéngu parf ad gefa barninu gédan tima til ad adlagast leikskélanum.
(Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2024 )

Ad byrja i leikskéla er ny reynsla fyrir barnid og foreldra pess. Allt er framandi og
okunnugt og pvi er mikilvaegt ad vel sé stadid ad adlogun. Hvernig til tekst i byrjun getur
haft ahrif & lidan barnsins seinna i leikskélanum.

A medan & adléguninni stendur er mikilveegt ad foreldrar gefi sér tima til ad
kynnast starfsfélki leikskélans og pvi starfi sem par fer fram. Einnig ad starfsfolk kynnist
foreldrum og ad foreldrar kynnist innbyrdis. | adlégun er lagdur grunnur ad gédu
foreldrasamstarfi.

Adlogun a Klombrum byggist & peirri hugmynd ad bornin og foreldrarnir séu ad
leera ad vera i leikskdlanum og nai ad kynnast honum saman. Adlogunin fer pannig fram
ad foreldrar eru med bornum sinum adléogunartimann i leikskélanum i prja daga og taka
fullan patt i starfseminni 8 medan. betta form byggist m.a. a peirri tru ad foreldrar smiti
eigin oryggiskennd, forvitni og spennu yfir pessum nyju adstaedum til barna sinna. Med
bvi ad foreldrar taki fullan patt fra fyrsta degi 6dlast peir 6ryggi yfir dagsskipulaginu og
pvi sem a sér stad i leikskélanum. beir kynnast ekki bara starfsfolki, heldur 66rum
bérnum, foreldrum og pvi sem a sér stad i leikskélanum. Markmidid er ad skapa trunad
og traust a milli foreldra og starfsfélks sem er grundvollur fyrir aframhaldandi
foreldrasamstarfi.

Naudsynlegt er ad hafa i huga ad po6 ad adlogunin midist vid prja daga pa er hver
einstaklingur sérstakur og sumir geetu purft lengri tima med foreldrum eda styttri fyrstu
daga ad lokinni adlogun med foreldrum.

e Fyrstidagur: kL. 9:00-11:45 (borda hadegismat).
e Annardagur: kl. 9:00-14:40 (hadegismatur + hvild + kaffitimi).
e bridji dagur: kl:8/9-15:30 (morgunmatur + hadegismatur + kaffitimi).

e Fjordi dagur: Foreldri kvedur fljétlega og barnid heldur a vit aevintyranna.
Foreldrasamtol

Formleg foreldrasamtol fara fram tvisvar 4 ari. | foreldrasamtdlum er farid yfir lidan
barnsins i leikskdlanum, proska pess og peer dherslur sem lagdar eru i vinnu med hvern
einstakling. Leikskdlakennarar bjoda einnig vidtalstima eftir porfum asamt pvi ad logo er
ahersla a god dagleg samskipti



Foreldrafundir

Foreldrafundir eru haldnir i leikskélanum. bar er farid yfir skipulag og starfsasetlanir
leikskélans med foreldrum eda bodid uppa freedslu um skélastarfid og proska barna.
Auk pessa geta fundirnir verid vettvangur fyrir malefni sem foreldrafélagio vill reeda.
Foreldrafundirnir eru ymist aetladir foreldrum einnar deildar eda allra barna i
leikskélanum.

Upplysingar til foreldra

Upplysingar til foreldra fara ad storum hluta fram i gegnum dagleg samskipti vid
starfsfolk og ekki sist pess vegna er mikilveegt ad foreldrar fylgi bornunum jafnaninn a
viokomandi deild. Deildastjoérar eru abyrgir fyrir slikum samskiptum og er foreldrum bent
4 ad snua sér til peirra med margvisleg malefni sem snerta bornin og dvol peirra i
leikskélanum. Helsti upplysingamidill leikskdlans er heimasidan en hana er ad finna a
slé8inni: klambrar.is par er m.a. ad finna aherslur leikskélans og namskra. A toflu fyrir
framan hverja deild eru einnig upplysingatoflur fyrir Lubba hljod vikunnar, deildarstjérar
og stjéornendur senda reglulega tolvupdst til foreldra.

Foreldrafélag og foreldrarad

A Kldmbrum er starfandi foreldrarad og foreldrafélag. Kosning fer fram i september & &ri
hverju og er kosid til eins ars i senn. [ foreldraradi eru prir foreldrar, formadur og tveir
medstjérnendur. [ foreldrafélagi eru prir til fjorir foreldrar, formadur, gjaldkeri og ritari.
Heimild er i ldgum ad hafa eitt rad sem sinnir hlutverkum foreldrafélags og foreldrarads.

Hlutverk foreldrarads er:
o Ad gefa umsagnir til leikskélans um daetlanir sem varda starfsemi hans.

e Ad fylgjast med framkveemd skdlanamskrar og annarra daetlana innan
leikskélans.

Hlutverk foreldrafélags er:
e Ad studla ad velferd barnanna i leikskélanum.
¢ Ad efla tengsl foreldra/ forradamanna vid starfsmenn leikskélans.

o Ad auka patttoku foreldra/ forradamanna i starfi leikskélans m.a. med arvissum
vidburdum s.s. leiksyningum, sumarhatid og opnu husi.
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Samstarf leikskdla, grunnskéla og fristundamidstodva

Elstu born leikskdlans hafa verid med i verkefninu sem heitir Skilabodaskjédan. betta
verkefni er préunarverkefni med Hateigsskdla og nagrannaleikskélunum Stakkaborg og
Néaborg. Tilgangurinn er ad bornin i leikskdlunum kynnist hverfisskdlanum sinum og
hitti born af 66rum leikskélum sem pau eiga eftir ad vera med i Hateigsskoéla. Ad vori
forum vid i heimsokn i fristund (Halastjornuna) og faum ad sja hvad er i bodi par.
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Innra og ytra mat

Mat & leikskoélastarfinu

Mat skal gert med hlidsjén af logum, reglugerd og Adalnamskra leikskdla 2023. Mati
a leikskolastarfi er skipt i ytra mat og sjalfsmat/innra mat.

Mat a skolastarfi er lidur i logbundnu eftirlitsstarfi skéla og skolayfirvalda sem hefur
pann tilgang ad tryggja réttindi nemenda og studla ad skélaumbdtum. Markmid mats og
eftirlits er einkum pripaett. | fyrsta lagi ad fylgjast med ad starfsemi skéla sé { samraemi
vid dkvaedi laga, reglugerda og adalnamskraa. | 68ru lagi ad auka gaedi skélastarfsins og
studla ad umbotum, tryggja ad réttindi nemenda séu virt og ad peir fai pa pjonustu sem
beir eiga rétt 4 samkveemt l6gunum. [ pridja lagi ad veita upplysingar um skélastarfid,
arangur pess og préun.

Ytra mat

Ytra mat & skélastarfi er unnid 4 vegum utanadkomandi adila. Reglulega eru lagoar fyrir
starfsmenn kannanir til ad meta starfsumhverfi peirra og jafnframt eru vidhorfskannanir
lagdar reglulega fyrir foreldra. Nidurstodum sliks mats er jafnan skilad til leikskélans og
heildarnidurstodur birtar 8 heimasidoum matsadila. Leikskélastjori kynnir sidan helstu
nidurstdédur fyrir foreldraradinu.

Innra mat

Innra mat er framkveemt af starfsmonnum leikskélans og er leid til ad auka geedi
leikskélastarfsins og gera pad skilvirkara. Nidurstodur matsins eru notadar til ad prda og
baeta starfid og athuga hvort pau markmid sem leikskoélinn hefur sett sér hafi nadst og er
unnid jafnhlida starfsaesetlun leikskdlans. [ upphafi hvers skélaars er sett upp dzetlun um
hvernig verdi stadid ad mati, hvad verdi metid og hverjir taki patt i matinu. [ peirri deetlun
er sett upp hvada adferdir verda notadar til ad afla gagna i matinu og hverjum
nidurstédurnar eru eetladar. Mikil dhersla er & ad starfsfolk sé medvitad um ad vinnan i
leikskélanum endurspegli adalnamskra og dherslur skdlandmskrar. Kalla er eftir
endurmati i jandar fra deildastjérum auk pess sem deildar starfsmenn vinna endurmat
og leggja drog af neesta skdlaari a stafsdegi ad vori.

Bornin taka pattiinnra mati, pau eru spurd hvernig peim likar akvednir peettir i
dagskipulaginu og unnid ur peim nidurstédum til ad auka veegi peirra patta sem bornin
vilja hafa i vali. Paer spurningar sem starfsfélk parf ad temja sér ad nota vid mat a
starfinu er hvad, hvernig og hvers vegna.

Matspeettir sem vid erum ad vinna med & neestu fimm arum varda stjérnun,
uppeldi og menntastarf, mannaud, og leikskdlabrag. Hér ad nedan ma sja hvada peettir
eru metnir innan hvers flokks
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Vidangsefni 2024- 2025- 2026- 2028-
2025 2026 2027 2029

Stjérnun

Ad na betri tokum a upplysingafleedi X X

Ad fundum verdi ekki frestad X X

Innra skipulag X X

Skélanamskra og starfspréunn X X X X

Uppeldis og menntastarf

Aukinn ahersla a elstu bornin X X

Endurskipulagning starfs & deildum X X

Verkefnastjoéri fjolmenningar X X

Leikskélabragur

Uppeldi til abyrgdar X X

Innra mat

Starfsaaetlun X X X X

beettir til endurmats vegna

starfsasetlunar

Uppbyggingarstefnan uppeldi til X X

abyrgoa.

Matstofa Klambra X X

Prounarverkefni X X X X

Vinattuverkefni Bleer X X
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Gaedamalorvun i daglegu starfi X X X X

Takn med tali X X
Lubbi X X
Tonlist og myndlist X X
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Mat a proska og lidan barna

Mikilveegt er ad velta fyrir sér hvad bornum finnist hlutverk kennara vera til ad vid attum
okkur & sjénarhorni barnanna i leikskélanum. Raett var vid bornin a elstu deild haustid
2024. Bornin segja ad kennarar eigi ad vera:

(o N

Hjalpa okkur

Hafa gaman

Segja sogur

Dans party

Hjalpsamir pegar einhver meidir sig

Fara i ferdir

Qélpa begar madur leitar til peirra Uti pegar einhver meidir sig og madur parf hjélp/

Leikskolakennarar leggja mat a stodu hvers barns i leikskdélanum t.d. med
skraningum og pvi ad fylla ut gatlista par sem farid er yfir proskapeetti hvers barns.
Nidurstodur sliks mats eru lagdar til grundvallar i foreldravidtolum. Auk pessa nytir
leikskolinn sér stodlud matstaeki s.s. ,TRAS sem meelir malproska ungra barna, islenska

pbroska listann sem er e&etlad ad meta mal- og hreyfifeerni priggja til sex ara barna og
Hljom-2 sem meelir hljodkerfisvitund elstu barnanna i leikskélanum. Auk pessa er
notast vid heefniramma i islensku fyrir fjoltyngd born i leikskéla. Auk pess er fylgt med
félagsproska barnanna innan barnahdpsins par sem kennarar vinna me® barnahépinn i
heild sinni.

TRAS

TRAS er skraningarlisti til notkunar fyrir leikskdlakennara til ad fylgjast med maltoku
tveggja til fimm ara barna. TRAS skraningarlistinn er ekki malproskaproéf heldur athugun i
skraningarformi 8 malhegdun og malpréun hja bornum & dkvednum aldri. Skraningin
hefst pbegar barn er rimlega tveggja ara og lykur vid fimm ara aldur. Tvisvar 4 ari, med sex
manada millibili skrair leikskélakennari & skraningarblodin svor vid akvednum
spurningum um malproska barnanna. Hvert barn & sitt skraningarblad sem fylgir pvi i
gegnum leikskélann. Ekki er um eiginlega fyrirlogn ad reeda heldur leitar sa
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leikskolakennari sem best pekkir barnid svara vid spurningunum a skraningarlistanum
med pvi ad fylgjast med barninu i leik og starfi. Spurningarnar & TRAS skraningarlistanum
flokkast undir prju faernisvid sem hvert um sig a akvedinn lit a skraningarbladinu.

e Samleikur, tjaskipti/ samskipti og athygli/einbeiting.
e Malskilningur og malmedvitund.
e Framburdur, ordafordi og setningamyndun.

Markmid med TRAS skraningarlistanum er:
Ad unnt sé ad gripa inn i med skjota og markvissa adstod ef grunur vaknar um fravik.

A0 foreldrar og aorir fullordnir i umhverfi barns fai radgjof og leidbeiningar. bad getur
dregid ur ahyggjum og gefid innsyn i hvernig best sé ad hjalpa barninu.

A0 reynt sé ad fyrirbyggja ad onnur vandamal komi upp sem tengjast pvi ad barn hafi
ekki fengid adstod vegna malproskafravika.

islenski broskalistinn

islenska proskalistanum er zetlad ad meta proska priggja til sex 4ra barna med pvi ad
afla upplysinga frda maedrum peirra. Maedur svara stodludum spurningum um mal- og
hreyfifeerni barna sinna & peim tima pegar listinn er fylltur Gt. islenski proskalistinn er
stadladur hérlendis i Urtaki 1120 maedra barna a aldrinum priggja til sex ara. beir sem
hafa lokid réttindanamskeidi um slenska proskalistann mega nota listann.

Stadheefingum i [slenska proskalistanum, 208 talsins, er skipt nidur a sex
undirprof hans: Gréfhreyfingar, Finhreyfingar, Sjalfsbjorg, Hlustun, Tal og Nam. Fjoldi
stadhaefinga i hverju undirprofi er mismunandi. Flestar stadheefingar eru i undirproéfinu
Nam (60 stadhaefingar) en faestar i undirprofinu Finhreyfingar (22 stadhaefingar). Med
hverju undirprofi er tiltekid proskasvid metid.

Vid stadalbundna tulkun nidurstadna ur hverju undirprofi er summu stiga fyrir
hvert undirprof breytt i meelitolur (stadalstig). Meelitolur eru normaldreifdar. Eitt eda fleiri
stadalfravik fyrir ofan eda nedan medaltali slikri dreifingu lysir pvi hversu stért hlutfall
barna i stodlunarurtaki feer svipada frammistodu. Maelitolur gagnast pvi vel til ad lysa
frammistddu barns midad vid dnnur bérn. A 6llum undirpréfum islenska proskalistans
er medaltal meelitalna 50 og stadalfravik 10.
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Undirpréfunum sex 4 islenska proskalistanum er deilt nidur 4 tvo préfpaetti,
Hreyfipatt og Malpatt. Hreyfipattur er settur saman ur undirpréfunum Gréfhreyfingar,
Finhreyfingar og Sjalfsbjorg. Hreyfipattur er meelikvardi a almenna hreyfifaerni barns ad
mati modur. Malpattur er settur saman ur undirpréfunum Hlustun, Tal og Nam.
Malpattur er meelikvardi 4 almenna feerni barns 4 malsvidi ad mati médur. Medaltal
hreyfi- og malpattar er 100 og stadalfravik 15.

Proskatala er maelikvardi 8 almennan proska barns. bessi tala er sett saman ur
Oollum undirpréfum proskalistans og er pvi samantekt 8 mati médur a proska barns.
broskatala er yfirgripsmesta meelitala listans. Medaltal proskatolu er 100 og stadalfravik
15.

HLIOM-2

HLJOM-2 er aldursbundin skimun sem er 16gd fyrir til ad meta hljédkerfis- og malvitund
barnai elsta argangi leikskélans. Skimunin er framkvaemd i pvi skyni ad greina pau born
sem eru i aheettu vegna lestrarerfidleika pegar formlegt lestrarnam hefst. Slok
hljédkerfis- og malvitund er talin adalorsdk lestrarvanda hja 88% barna (9 af hverjum 10
bérnum). Undanfarna aratugi hefur mikil ahersla verio l6gd a ad bornum sé strax fra
unga aldri bodid markvisst upp a leiki og verkefni til ad 6rva hljédkerfis- og malvitund
pbeirra og ad peim sem virdast eiga i erfidleikum sé sinnt sérstaklega. Leikskélaarin eru
pvi sérlega mikilveeg fyrir snemmtaeka ihlutun.
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Heefnirammar i islensku fyrir fjoltyngd born

Haefnirommum i islensku fyrir fjoltyngd born er fyrst og fremst eetlad ad vera uppspretta
fiolbreytilegs leikskoélastarfs sem stydur vid framfarir barna i islensku. Heefnirammarnir
voru unnir samhlida endurskodun adalnamskrar leikskéla fyrir mennta- og
menningarmalaraduneytid sem gerd var me? tilliti til namsparfa barnahdpsins. Tekid er
mid af métun menntastefnu til arsins 2030 en par er l0gd dhersla 4 ad veita
framurskarandi menntun med pekkingu, hugrekki og hamingju ad leidarljési i umhverfi
par sem allir skipta mali og geta leert.

Vinna vid endurskodun adalnamskrar leikskéla héfst hja Menntamalastofnun i
byrjun ars 2019. Fljétlega var akvedid ad samhlida breytingum a namskranni pyrfti dypri
umfjollun um maltileinkun ungra barna. bvi byggir endurskodun namskrarinnar a
rannsoknum sidustu aratuga a préun malproska ungra barna. Auk pess var studst vid
heefniramma i namskram annarra landa sem fjalla um tileinkun annars tungumals og i
Evrépska tungumalarammanum. Fra pvi vinna vid endurskodun adalnamskrar leikskola
og pessa rits hofst hafa fjolmargir adilar veitt radgjof og rynt skjolin og hefur hun tekid
verulegum breytingum fra fyrstu drogum.

Hugtakanotkun i ritinu er sambeerileg peim skilgreiningum sem fram koma i
Leidarvisi um studning vid modurmal og virkt fjoltyngi i skdla- og fristundastarfi sem
mennta- og menningarmalaraduneytid gaf ut arid 2020. bad er von peirra sem komu ad
vinnunni ad hun skili sér fyrst og fremst i 6flugu og glediriku leikskélastarfi par sem
fidltyngd born fa taekifeeri til ad leika med tungumalid a virkan hatt og taka reglulegum
framforum i islensku, baedi i skilningi og tjaningarfaerni

Mannaudur og forystusyn
Starfsmannahdpurinn

Starfsmannahdpurinn starfar samkveemt l6gum og reglugerd um leikskola, logum
um malefni fatladra og 68rum peim logum sem vid eiga auk Adalnamskrar leikskola,

starfslysinga og stefnu Skéla- og fristundsvids Reykjavikurborgar.
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Leikskdlastjori

Sérkennslustjori Deildarstjorar

Leikskélakennarar
leikskoélaleiGbeinendur A og B
Leikskolalidar, ledbeinendur og

starfsmenn

Starfsmenn sérkennslu

Starfslysingar
o Leikskdlastjori er yfirmadur leikskélans, ber faglega og rekstrarlega abyrgd a
uppeldisstarfi leikskodlans og sér til pess ad starfsemin fari fram i samraemi vid log og

reglugerdir.

e Adstodarleikskolastjori vinnur asamt leikskolastjora ad daglegri stjornun leikskodlans
og ad skipulagningu uppeldisstarfsins. Adstodarleikskdlastjori er stadgengill

leikskolastjora.

¢ Deildarstjori ber abyrgd a stjornun, skipulagningu, framkveemd og mati starfsins a sinni

deild.

e Abyrgdarmadur sérkennslu, hefur yfir umsjén med sérkennslu, situr fundi med
sérfreedingum skipuleggur sérkennslu i samradi vid sérkennsluteymi. Er tengilidur

farsaeldar.

e Leikskdlakennari vinnur ad uppeldi og menntun barnanna og skipulagningu faglegs

starfs undir stjérn deildarstjora.
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e Leikskdlaleidbeinandi A & B tekur patt i uppeldi og menntun barnanna og

skipulagningu faglegs starfs undir stjorn deildarstjora.

e Leikskdlalidi, Leidbeinandi og Stafsmadur 2 tekur patt i uppeldi og menntun barnanna

undir stjorn deildarstjora.
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Umsogn foreldrarads

Reykjavikurborg Fagskrifstofa leikskdlamala
Skdla- og fristundasvid

Dagsetning:

Umsdgn foreldrarads um skolanamskra leikskélans

Leikskali:
Klambrar

Samramast aherslur skolanamskrar starfi leikskélans?

Klambra-lidsheildarandinn skin i gegn i starfi leikskdlans. Andinn & leikskalanum er gddur og starfsfalkid er
sveigjanlegt og med lausnamidada hugsun. Meginstod skélandmskrdrinnar er Barnasattmalinn par sem
ridd barnsins er adalatridid. Bornin a Klombrum fa ad hafa frumkvazedi [ leik og er vel stutt vid pad |
daglegu skipulagi allra deilda, til daemis med frambodi og framsetningu leikefnis 4 skdlanum.

badi starfs sem fer fram & leikskdlanum samraemist vel aherslum skalandmskrar.

Er skdlanamskra adgengileg og audlesanleg?

Skalanamskrain er adgengileg a vef leikskalans, er vel uppsett og audlesin fyrir einstaklinga sem hafa gad
tok & fslensku,

Stadreyndin er pd su ad ramlega 50% nemenda vid skolann hafa islensku sem annad tungumal og pvi ma
azetla ad fyrir foreldra einhverra peirra barna sé namskrain ekki jafn adgengileg.

Er skdlanamskrdin g6d kynning fyrir foreldra?

Vel er sagt fra starfi og dherslum lelkskdlans | skélandmskrannl serm verdur ad teljast géd kynning.

Eru einhverjar athugasemdir vid skdlanamskrana?

Skalanamskrain er adgengileg og vel upp sett, vel er farid yfir dherslur | starfinu og hvernig paer
birtast | starfi leikskélans. Foreldraradid gerir ekki athugasemdir vid skdlanamskranna.

Undirskrift fulltrda i foreldraradi

Hutis Helop- Acnalals
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